Nun sei kein Esel! Den sollt ihr dann jeder von euch einen Esel

namlich iiber die gelegten Kdrt- genommen und eine Ecke des
chen auf dem kiirzesten Weg Spielplanes ausgesucht hat,

von eurer Startecke zum Stall  kann’s losgehen.

in der Mitte des Spielplanes Es wird reihum gewiirfelt. Zeigt
bringen. DazumiiftihrdenStall ~ der Wiirfel dabei ein gerades
zuerstanallenvierEckenfalten  oder gebogenes Wegstiick,
und an der dafiir vorgesehenen  schnappt ihr euch ein entspre-
zusammenstecken, sowie das chendes Kartchen und legt es
Dach falten und aufstecken. Dann so auf das Feld in eurer Ecke,
wird der Stall soin die Mittedes ~ daf3 der Weg an der Spitze eines
Spielplanes gestellt, daf die ein-  der orangefarbenen Dreiecke
gezeichneten Wegstiicke beginnt Wenn ihr wieder an der
durch die Stalltiire fiihren. Reihe seid, wird das ndchste er-
Nun werden die 48 Kartchenmit ~ wiirfelte Kartchen so angelegt,
den Wegstiicken auseinander-  daf} sich der Weg ohne Unter-

brechung fortsetzt. Auf diese

gebrochen, sortiert und nach
gebogenen und geraden Ab- Weise versucht ihr mit euren
schnitten geordnet, zu zwei Kartchen einen Weg von der
Stofien aufgestapelt. Wenn sich Startecke zum Eingang des
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Ein lustiges Wiirfelspiel fiir 2 bis 4 Spieler ab 5 Jahren

Stalles zu legen. Die Lage einer ist und ihr weitere Wegstiicke

Karte, die ihr einmal hingelegt wiirfelt.

habt, darf spater nicht mehrver-  Verlduft der Weg so, daB er auf
andert werden. eine Ecke des Stalles trifft, ilber
Wenn die ersten Wegstiickelie-  den Spielplanrand hinausfiihrt

gen, darf sich auch euer Esel auf oder auf den Weg eines eurer

den Weg machen. Jedesmal, Mitspieler stoft, so miifit ihx
wenn sich auf dem Wiirfel die euer Eselchen und den ganzen
Riibe zeigt, diirftihr euren Esel 'Weg vom Spielplan nehmen

und von vorne beginnen.
Wenn zwei Wege so zusam-
mentreffen, daf beide Esel zur
Ecke des anderen Spielers
laufen miifiten, miissen beide
von vorne beginnen.
Nun treibt mal euer Eselchen an,
denn wer als erster sein Lang-
ohr vor der Stalltiire hat, ist
Gewinner. Viel Spaf)!

zundchst auf das erste Feld in
eurer Ecke setzen und dann
immer jeweils ein Feld auf
dem Weg vorriicken. Natiirlich
nur so weit, wie der Weg
schon fertig ist. Wiirfelt ihr eine
Riibe, bevor ihr ein Kartchen set-
zen konntet oder wenn der Weg
vor dem Esel nicht weitergeht,
miifit ihr aussetzen. Das gleiche
gilt, wenn der Weg schon fertig

Spielinhalt: 1 Spielplan, 4 Esel- No. 20070
Figuren in Rot, Griin, Gelb und
Blau, 1 Haus aus Karton,

48 Weg-Kartchen, 1 Wiirfel



