


Spielmaterial und Aufbau 

Allgemeines 
Spielmaterial: 
*1 Spielplan 
+2 Ablagetableaus 
+37 Knappen 
+37 Gold 
+37 Stimmsteine 
+36 Adligenplättchen 
+1 Startspielerstein 
+ 12 Konfliktkarten 
(plus 2 Ersatzkarten) 
+6 Gunstplättchen 
+ 1 Parlamentstableau 
+ 18 Gesetzeskarten 
+ 1 Spielanleitung 

klusive Beiblatt 

Spielmaterial der 
Spieler (in 5 Farben): 

+5 Zahlsteine 
+35 Rittersteine 
+5 Burgableaus / 

Castletableaus 
+30 Ausbauplättchen 
+5 Sichtschirme 

(3-teilig zum Zusam- 
menstecken) 

+ 10 Stimmplättchen 
(5% ja & 5x nein) 

+ 1 Aufkieberbogen 
(inkl. ErsatzaufKleber) 

Spielplan, Parlamentstableau und die 2 Ablagetableaus werden ausgelegt. 
Stimmsteine, Gold und Knappen werden auf die beiden Ablagstableaus verteilt. 
Jeder Spieler wählt eine Farbe, legt seinen Zählstein auf das Feld ,0* der Macht- 
‘punkieleiste und seine 7 Rittersteine auf ein Nachschubfeld 

Die Adiigenplittchen 
werden nach Buch- 
staben sortiert und als 
einzelne Stapel mit der 
Vorderseite nach oben 
beliebig aufje eins der 
o o Splleranzahl |_ Adigenpläuchen pro Coty 

Die Menge der Plitt- FEL 2 Stück 
chen ist jeweils von der 4 3 Stück 

leranzahl abhingig 5 4 Stück 

CASTLE 

Gold und Knappen kommen 
'stets hinter den Sichtschirm. 

v X/ Sy Sy 
Jeder Spieler erhält... Die beiden Riter 
in seiner Spielerfarbe: ..aus dem allgemeinen Vorrat: e 
+ 1 Castletablean +1 Stimmstein Fla 
. i . el 6 A!l!bill[l! ittchen 2 Gold ;I LM P‘l”flf Der Spieler wählt eines seiner 

*1 Sichtschirm *2 Knappen e ittchen und legt es 5 Plättchen 

+ 2 Ritter (Stärke 1 & Stirke2) + 2 Stimmplättchen ja & nein) ¥ Wormn Cone 'n seinem Caste af den Platz — Bilden seinen 
(aus dem Nachschub) 3. Wertung ot it dem gleichen Ertrag Yot 

PARLAMENT KoNFLIKT 
Besonderes Spiel- 
‘material fiir 2 Spieler: Die Gesetzeskarten werden nach den Die 6 Plitichen „Gunst des Königs“ werden offen ausgelegt. 

‚+ 4 Verbiindetentableaus|| || Zahlen auf der Rickseite sorier ‘Aus den 12 Konfliktkarten werden 2 Karten entfernt. Der Rest wird 

— — — { . Die 3 Gesetze mit der „0“ werden g ‘gemischt und als verdeckter Stapel bereitgelegt. Die obersten 2 Karten 

fi;’i’;.f&,?fi?fl::. gemischt und als aktuelle Gesetze von e werden aufgedeckt und offen in der oberen Reihe ausgelegt. 

Al/lhlenl versehen: links nach rechts in der oberen Zeile offen. 

ausgelegt. 

« Jetzt wird der Nachziehstapel in der Mitte 
. gebildet. Dazu werden die 3 Karten mit 

der „A“ auf der Rückseite gemischt und 
der er ;. 3 
A n "verdeckt auf das Feld gelegt. Dieses Ver- 
T e s fahren wird mit den Nummern „3“ , „2 

wird 3 und „1“ wiederholt. 
- 

et % Je nach Spieler- Spieleranzahl | Konfliktkarten mit den Starkewerten 

*+ Zum Schluss werden der Reihe nach die e e e 

“ 3 obersten Karten aufgedeckt und von Jolgende 5 L& 

%, links nach rechts in der unteren Zeile offen Konfliktharten 3 Spieler „97& 10° 
CR 5 Spieler 2° & eine 3" 


